Rozdziat 1
Karty rejestracji wizji

Ten rozdziat zawiera nastepujace informacje:

Wymagania systemu

e Zawartos¢ opakowania
e Schematy potaczen

e Specyfikacje

¢ Instalacja sterownikéw

e Poroéwnanie parametréw kart



Q GeoUision:

1.1 GV-1120, 1240, 1480

GV-1120, GV-1240 i GV-1480 sa kartami typu Combo (“trzy-w-jednym”), ktére majg
wbudowane wszystkie funkcje starszych kart rejestracji wizji, oraz kart GV-DSP i
GV-A16. Kazda z kart Combo: GV-1120, GV-1240 i GV-1480 umozliwia rejestracje
wizji i dzwieku oraz podglad na zywo.

Wymagania systemu

(O] Windows 2000 / Windows XP / Windows Server 2003
CPU GV-1120 Pentium 4-2.4C GHz, 800 MHz FSB
GV-1240 Pentium 4-2.6C GHz, 800 MHz FSB
GV-1480 Pentium 4-2.8C GHz, 800 MHz FSB
RAM 2 x 256 MB Dual DDR400 SDRAM

HDD GV-1120 80 GB

GV-1240 120 GB

GV-1480 250 GB

VGA ATI Radeon 9550 lub nowsza (zalecana)

DirectX 9.0 lub nowszy

Uwagi:

1. Aby nagrywaé w rozdzielczosci 640 x 480 lub wyzszej, wymagany jest procesor
Pentium 4 z wtgczong funkcja Hyper Threading.

2. Karty rejestracji wizji GV aktualnie nie sg zgodne z ptytami gtdbwnymi opartymi na
chipsetach VIA.

Zawartos¢ opakowania

Karta Combo GV-1120/1240/1480 x 1 @ Kabel D 9-16 kan. audio x 1
Rozszerzenie audio x 1 © Podrecznik instalacji x 1
Kabel D 1-8 kan. wideo x 1 © PlytaCDx 1

Kabel D 9-16 kan. wideo x 1 O  Przewodnik po funkcjach x 1
Kabel D 1-8 kan. audio x 1
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Przewdd do restartowania
komputera x 1



n Karty rejestracji wizji

Potaczenia

e Podtacz rozszerzenie audio do odpowiednich ztgcz karty GV-Combo.
e Podtacz kable typu D wideo i audio do karty GV-Combo i rozszerzenia audio.

e Podtacz monitor analogowy do karty GV-Combo, jesli masz takg mozliwos$¢é.
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llustracja 1-1 Podtgczenie karty GV-Combo
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Specyfikacje
GV-1120 GV-1240 GV-1480

Typ wejs¢ DB15 x 2 (wideo), DB9 x 2 (audio)
Wejscia wideo 8, 12, 16 kamer 8, 16 kamer 16 kamer
Wejscia audio 8, 12, 16 kanatow | 8, 16 kanatow | 16 kanatow
Wyjscie TV Ztgcze RCA x 1
Szybkos¢ NTSC |120kl./s 240 Kl./s 480 kl./s
nagrywania PAL 100 kl./s 200 kl./s 400 Kl./s
Szybkosc¢ NTSC |480Kkl./s
wyswietlania PAL 400 Kl./s
Rozdzielczos¢ |NTSC | 720 x 480, 720 x 480 bez przeplotu, 720 x 240,
obrazu 640 x 480, 640 x 480 bez przeplotu, 640 x 240, 320x240

PAL 720 x 576, 720 x 576 bez przeplotu, 720 x 288,

640 x 480, 640 x 480 bez przeplotu, 640 x 240, 320x240

Metoda kompresiji

Wavelet, MPEG-4, Geo MPEG4,
Geo MPEG4 (ASP), Geo H.264

Obstuga karty GV-NET/IO

Tak

Obstuga karty GV-Hybrid

Tak

Wymiary (szer. x wys.)

195 mm x 100 mm
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1.2 GV-650, 800

Karty GV-650 i GV-800 wygladajg tak samo, dlatego wymagania systemu i
zawartos¢ opakowania podajemy w jednym rozdziale. Mozna wybra¢ jedng z tych
kart, w zaleznosci od potrzeb w zakresie szybkosci rejestracii wizji i liczby kanatéw

dzwieku.

Wymagania systemu

(O] Windows 2000 / Windows XP / Windows Server 2003
CPU Pentium 4-2.0 GHz
RAM 256 MB DDR SDRAM
HDD 80 GB
VGA NVIDIA GeForce 2 MX200 32 MB (zalecana)
DirectX 9.0 lub nowszy
Uwaga: Karty rejestracji wizji GV aktualnie nie sg zgodne z ptytami gtéwnymi

opartymi na chipsetach VIA.

Zawartos¢ opakowania

© Karta GV-800 lub GV-650 x 1 O Przewod do restartowania
©® Rozszerzenie audio x 1 ** komputera x 1
© Kabel D 1-8 kan. wideo + 4 kan. audiox 1 @ Ptyta CD x 1

© Przewodnik po funkcjach x 1

© Kabel D 9-16 kan. wideo x 1 * 9] Podrecznik instalacji x 1

* Dodawane do kart ze ztgczami typu D o liczbie kamer 12-16
** Dodawane do kart ze ztgczami typu BNC
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Potaczenia

Istniejg dwa typy kart GV-800 i GV-650: ze ztgczami typu BNC i typu D. Karta typu
BNC umozliwia podtgczenie maksymalnie 4 kanatéw wideo i 4 kanatéw audio
(przez specjalne rozszerzenie). Karta typu D umozliwia podtaczenie maksymalnie
16 kanatow wideo i 2 kanatéw audio (GV-650) lub 4 kanatéw audio (GV-800).

Jesli posiadasz GV-650/800 typu D, podtacz czarny kabel wideo/audio do czarnego,
a niebieski do niebieskiego ztgcza na karcie, jak pokazano na ilustracji ponize;.

Uwaga: Karta GV-650 umozliwia nagrywanie maksymalnie 2 kanatéw audio.

1~8 kan. wideo (kolor czarny)

Karta GV-800/650

1~4 kan. audio
(kolor biaty)

9~16 kan. wideo (kolor niebieski)

llustracja 1-2 Podfgczenie karty GV-650 lub GV-800 typu D
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Jesli posiadasz GV-650/800 typu BNC, podtacz rozszerzenie audio do ztgcza nr 1
lub nr 2 na karcie, jak pokazano na ilustracji ponizej. Oba ztgcza s prawidtowe.
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llustracja 1-3 Podfgczenie rozszerzenia audio do GV-650 lub GV-800 typu BNC
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Specyfikacje
GV-650 GV-800
Typ wejs¢ BNC |BNCx4
D-type | DB15x 2
Wejscia wideo 4, 8,12, 16 kamer
Wejscia audio 2 kanaty 4 kanaty
Szybkos¢ nagrywania NTSC | 60 kl./s 120 kl./s
PAL 50 kl./s 100 kl./s
Szybkos¢ wyswietlania NTSC | 60 kl./s 120 kl./s
PAL 50 kl./s 100 kl./s
Rozdzielczos¢ obrazu NTSC | 720 x 480, 720 x 480 bez przeplotu,
720 x 240, 640 x 480, 640 x 480 bez przeplotu,
640 x 240, 320 x 240
PAL 720 x 576, 720 x 576 bez przeplotu,
720 x 288, 640 x 480, 640 x 480 bez przeplotu,
640 x 240, 320 x 240
Metoda kompresiji Wavelet, MPEG-4, Geo MPEG4,
Geo MPEG4 (ASP), Geo H.264
Obstuga karty GV-DSP Tak
Obstuga karty GV-A16 Tak
Obstuga karty GV-NET/IO Tak
Wymiary (szer. x wys.) BNC 175 mm x 98 mm

D-type

175 mm x 98 mm
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1.3 GV-600

Istniejg dwa rodzaje kart GV-600: ze ztaczami typu BNC i typu D. Karta ze ztgczami
BNC umozliwia podtaczenie czterech kanatéw wideo i 1 kanatu audio (przez
specjalne rozszerzenie). Karta typu D umozliwia podtaczenie maksymalnie 16
kanatow wideo i 1 kanatu audio.

Wymagania systemu

(O] Windows 2000 / Windows XP / Windows Server 2003
CPU Pentium 4-2.0 GHz
RAM 256 MB DDR SDRAM
HDD 80 GB
VGA NVIDIA GeForce 2 MX200 32 MB (zalecana)
DirectX 9.0 lub nowszy
Uwaga: Karty rejestracji wizji GV aktualnie nie sg zgodne z ptytami gtéwnymi

opartymi na chipsetach VIA.

Zawartos¢ opakowania

© Karta GV-600 x 1 O Przewdd do restartowania
©® Rozszerzenie audio x 1 ** komputera x 1
© Kabel D 1-8 kan. wideo + 4 kan.audiox 1 @ Piyta CD x 1

© Przewodnik po funkcjach x 1

© Kabel D 9-16 kan. wideo x 1 * O Podrecznik instalacji x 1

* Dodawane do kart ze ztagczami typu D o liczbie kamer 10-16
** Dodawane do kart ze ztgczami typu BNC
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Potaczenia

Jesli posiadasz GV-600 typu D, podtacz czarny kabel wideo/audio do czarnego, a
niebieski do niebieskiego ztgcza na karcie, jak pokazano na ilustracji ponizej.

Uwaga: Karta GV-600 umozliwia nagrywanie tylko 1 kanatu audio.

1~8 kan. wideo (kolor czarny)
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llustracja 1-4 Podfgczenie karty GV-600 typu D
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Jesli posiadasz GV-600 typu BNC, podtacz rozszerzenie audio do ztacza nr 1 lub
nr 2 na karcie, jak pokazano na ilustracji ponizej. Oba ztgcza sg prawidtowe.
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llustracja 1-5 Podtgczenie rozszerzenia audio do GV-600 typu BNC
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Specyfikacje

GV-600

Typ wejsé

GV-600 BNC: BNC x 4

GV-600 D-type: DB15x 2

Wejscia wideo

4,6,8,10, 12, 16 kamer

Wejscia audio 1 kanat
Szybkos¢ nagrywania | NTSC | 30 kl./s
PAL 25 Kkl./s
Szybkosé NTSC | 30Kkl./s
wyswietlania PAL 25 kl./s
Rozdzielczos¢ obrazu | NTSC 720 x 480, 720 x 480 bez przeplotu,
720 x 240, 640 x 480,
640 x 480 bez przeplotu, 640 x 240, 320 x 240
PAL 720 x 576, 720 x 576 bez przeplotu,

720 x 288, 640 x 480,
640 x 480 bez przeplotu, 640 x 240, 320 x 240

Metoda kompresiji

Wavelet, MPEG-4, Geo MPEG4,
Geo MPEG4 (ASP), Geo H.264

Obstuga karty GV-DSP Tak
Obstuga karty GV-A16 Tak
Obstuga karty GV-NET/IO Tak

Wymiary
(szer. x wys.)

BNC

145 mm x 97 mm

D-type

145 mm x 97 mm
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1.4 GV-250

Istniejg dwa rodzaje kart GV-250: ze ztagczami typu BNC i typu D. Karta ze ztgczami
BNC umozliwia podtaczenie 4 kanatow wideo i 1 kanatu audio (przez specjalne
rozszerzenie). Karta typu D umozliwia podtgczenie maksymalnie 16 kanatéw wideo
i 1 kanatu audio.

Wymagania systemu

OS Windows 2000 / Windows XP / Windows Server 2003
CPU Pentium 4-2.0 GHz
RAM 256 MB DDR SDRAM
HDD 80 GB
VGA NVIDIA GeForce 2 MX200 32 MB (zalecana)
DirectX 9.0 lub nowszy
Uwaga: Karty rejestracji wizji GV aktualnie nie sg zgodne z ptytami gtéwnymi

opartymi na chipsetach VIA.

Zawartos¢ opakowania

© Karta GV-250 x 1 O Przewod do restartowania
©® Rozszerzenie audio x 1 ** komputera x 1
© Kabel D 1-8 kan. wideo + 4 kan.audiox 1 @ Ptyta CD x 1

© Przewodnik po funkcjach x 1

© Kabel D 9-16 kan. wideo x 1 * 9] Podrecznik instalacji x 1

* Dodawane do kart ze ztgczami typu D o liczbie kamer 12-16
** Dodawane do kart ze ztgczami typu BNC

13




Q GeoUision:

Potaczenia

Jesli posiadasz GV-250 typu D, podtacz czarny kabel wideo/audio do czarnego, a
niebieski do niebieskiego ztgcza na karcie, jak pokazano na ilustracji ponizej.

Uwaga: Karta GV-250 umozliwia nagrywanie tylko 1 kanatu audio.

1~8 kan. wideo (kolor czarny)
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llustracja 1-6 Podfgczenie karty GV-250 typu D
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Jesli posiadasz GV-250 typu BNC, podtacz rozszerzenie audio do ztacza nr 1 lub
nr 2 na karcie, jak pokazano na ilustracji ponizej. Oba ztgcza sg prawidtowe.
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llustracja 1-7 Podtgczenie rozszerzenia audio do GV-250 typu BNC
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Specyfikacje

GV-250

Typ wejsé

GV-250 BNC: BNC x 4

GV-250 D-type: DB15x 2

Wejscia wideo

1,2, 4,6, 8,12,16 kamer

Wejscia audio 1 kanat
Szybkos¢ nagrywania | NTSC 15 kl./s

PAL 12 kl./s
Szybkosc NTSC 15 Kkl./s
wyswietlania PAL 12 kl./s

Rozdzielczos$¢ obrazu | NTSC

720 x 480, 720 x 480 bez przeplotu, 720 x 240,
640 x 480, 640 x 480 bez przeplotu, 640 x 240,
320 x 240

PAL

720 x 576, 720 x 576 bez przeplotu, 720 x 288,
640 x 480, 640 x 480 bez przeplotu, 640 x 240,
320 x 240

Metoda kompresiji

Wavelet, MPEG-4, Geo MPEG4,
Geo MPEG4 (ASP), Geo H.264

Obstuga karty GV-DSP Tak
Obstuga karty GV-A16 Nie
Obstuga karty GV-NET/IO Nie
Wymiary BNC 120 mm x 95 mm

(szer. x wys.) D-type

125 mm x 87 mm
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1.5 Instalacja sterownikow

Po zainstalowaniu w komputerze karty rejestracji wizji GV i po uruchomieniu
systemu, na ekranie pojawi sie kreator nowego sprzetu, ktére automatycznie
wykryje nowe urzadzenie. Nalezy zignorowac¢ (anulowac) ten kreator i postepowac
zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

1. Wiozy¢ ptyte CD z oprogramowaniem. Program uruchomi sie automatycznie.

2. Wybra¢ Install or Remove GV-Series Driver, a nastepnie klikng¢ Install or
Remove GV-Series Cards Driver. Pojawi sie nastepujace okno dialogowe.

r

2 Driver, Installer,

......... : nm" Remove it
3. Klikng¢ Install i zaczekac na zakonczenie instalacji. Nie nalezy ingerowac¢ w
proces instalacji. Na koncu pojawi sie komunikat Install Successfully.

4. Klikng¢ Exit, aby zamknaé okno dialogowe.

Uwaga: W Windows XP kreator wytgczy sie automatycznie po instalaciji.
W Windows 2000 nalezy zakonhczy¢ kreator samodzielnie.
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Aby upewni¢ sie, ze instalacja sterownikow przebiegta prawidtowo i zakonczyta sie
powodzeniem, otworz Menedzer urzadzer i zobacz, czy na liscie znajdujg sie
nastepujace urzadzenia:

W sekcji Kontrolery dzwieku, wideo i gier:

Model Nazwa urzadzenia

GV-250 GV250 Audio

GV250 Video Capture

GV-600-4 |GV600_4 lub GV604(S) Video Capture # A

GV600_4 lub GV604(S) Audio # A

GV-600 GV600V2, GV600V3 lub GV600(S) Audio # A

GVveoova2 ,GV600V3 lub GV600(S) Video Capture # A
GV-650 GV650, GV650V3 lub GV650(S) Audio #A-#B

GV650, GV650V3 lub GV650(S) Video Capture # A- #B
GV-800-4 |GV800 4 lub GV804(S) Video Capture # A - # D
GV800_4 lub GV804(S) Audio #A - #D

GV-800 GV800V2, GV800V3 lub GV800(S) Audio #A-#D
GV800V2, GVB00V3 lub GV800(S) Video Capture #A - # D

W sekcji DVR-Devices:

Model Nazwa urzadzenia
GV-1120 |GV 1480 Series
GV-1240 |GV1480 Series
GV-1480 |GV1480 Series

18
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1.6 Automatyczny reset komputera

Aby umozliwi¢ automatyczny reset komputera po wykryciu awarii systemu, nalezy
potaczy¢ karte rejestracji wizji z ptytgq gtdbwna komputera.

1. Uzywajac przewodu dostarczonego w opakowaniu, potacz zworke reset na
karcie ze zworka reset na ptycie gtownej.

Zworka reset na plycie gtownej
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Karta GV-600

Zworki przyciskow obudowy

llustracja 1-8 Podtgczenie zworek reset

2. Jesli obudowa komputera ma przycisk reset, przewdd tego przycisku
prawdopodobnie bedzie juz podtaczony do zworki reset na ptycie gtéwne;.
Odtacz przewdd przycisku, zastepujac go przewodem taczacym z kartg,
rejestracji wizji.
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1.7 Porownanie parametrow kart

GV-250 GV-600 GV-650

Typ wejsé BNC / D-Type BNC / D-Type BNC / D-Type
Wejscia wideo 1,2,4,6,8,12,16 | 4,6,8,10,12,16 4,8,12,16
Szybkosé nagrywania NTSC 15kl./s 30 kl./s 60 kl./s

PAL 12 kl./s 25kl./s 50 kl./s
Szybkosé NTSC 15 kl./s 30 kl./s 60 kl./s
wyswietlania PAL 12kl./s 25 kl./s 50 kl./s
Metody kompresiji Wavelet, MPEG-4, Geo MPEG4, Geo MPEG4 (ASP), Geo H.264
R _ » NTSC 720 x 480, 720 x 480 bez przeplotu,720 x 240, 640 x 480,

0zdzielczos¢ obrazu 640 x 480 bez przeplotu, 640 x 240, 320 x 240
PAL 720 x 576, 720 x 576 bez przeplotu, 720 x 288, 640 x 480,
640 x 480 bez przeplotu, 640 x 240, 320 x 240
Wejscia audio 1 1 2
Kodek audio ADPCM 8Khz 4 bit Mono
Obstuga karty GV-DSP o o o
Obstuga karty GV-A16 X o o
Obstuga karty GV-Hybrid X o o
Obstuga karty GV-NET/IO X (o) (o)
Obstuga karty GV-1/0 12-In X 0] (0]
Obstuga karty GV-1/0 12-Out X o (0]
Obstuga modutu GV-1/O o 0] (0]
Restartowanie komputera X 0] (0]
Wymagania systemu

oS Windows 2000 / Windows XP / Windows Server 2003
Direct X 9.0 lub nowszy
CPU Pentium 4 - 2.0 GHz
RAM 256MB DDR SDRAM
HDD 80 GB
VGA NVIDIA GeForce 2 MX200 32MB (zalecana)

Uwagi:

1. Karty rejestracji wizji GV nie sg zgodne z ptytami gtéwnymi opartymi na chipsetach VIA.

2. Aby nagrywaé w rozdzielczosci 640 x 480 lub wyzszej, wymagany jest procesor
Pentium 4 z wtaczong funkcjg Hyper Threading.
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GV-800 GV-1120 GV-1240 GV-1480
BNC / D-Type D-Type D-Type D-Type
4,8,12,16 8,12, 16 8,16 16
120 kl./s 120 kl./s 240 kl./s 480 kl./s
100 kl./s 100 kl./s 200 kl./s 400 kl./s
120 kl./s 480 kl./s 480 kl./s 480 kl./s
100 kl./s 400 kl./s 400 kl./s 400 kl./s

Wavelet, MPEG-4, Geo MPEG4, Geo MPEG4 (ASP),Geo H.264

720 x 480, 720 x 480 bez przeplotu,720 x 240, 640 x 480, 640 x 480 bez przeplotu,

640 x 240, 320 x 240

720 x 576, 720 x 576 bez przeplotu, 720 x 288, 640 x 480, 640 x 480 bez przeplotu,

640 x 240, 320 x 240

4 8,12, 16 8,16 16
ADPCM 8Khz 4 bit Mono
o X X X
0 X X X
o o) o) o)
o) o) o) o)
o) o) o) o)
o) o) o) o
o) o) o) o)
o) o) o) o

Wymagania systemu

Windows 2000 / Windows XP / Windows Server 2003

9.0 lub nowszy

Pentium 4 - 2.0 GHz

Pentium 4 - 2.4C GHz

Pentium 4 - 2.6C GHz

Pentium 4 - 2.8C GHz

256MB DDR SDRAM

2 x 256MB Dual DDR400 SDRAM

80

GB

120 GB

250 GB

NVIDIA GeForce 2
MX200 32MB (zalec.)

ATl Radeon 9550 lub nowsza (zalecana)
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